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MULTIACTIVITÉS
L’Île de Batz est un écrin de verdure de 320 hectares qui permet un dépaysement complet. L’île offre une diversité d’espaces naturels 
avec des massifs dunaires, des plages de sable fin et des côtes rocheuses. La douceur du climat a permis la réalisation du célèbre jardin 
exotique de Georges Delaselle. Au programme, un stage de voile ou de paddle au club nautique, la pêche à pied, la fabrication de 
cerf-volant, jeux de plage et land art pour une exposition éphémère. Une journée patrimoine autour d’un grand tournoi dont le terrain 
de jeu est un phare du 18e siècle et les ruines d’une chapelle romane du 10e siècle, ainsi qu’un jeu de piste sur l’île pour retrouver le 
trésor caché, seront au programme. Mais aussi des ateliers manuels, des grands jeux et des veillées thématiques. Chambres sont 
composées de 4 à 6 lits. Les repas sont préparés sur place par un chef cuisinier avec des produits locaux et pris dans une belle salle de 
restaurant aux grandes baies vitrées.

ACTIVITÉS

• �Funboat ou Paddle. Un stage de voile au club nautique situé sur la plage du centre. Initiation sur funboat (3 
séances) OU à partir de 8 ans, stage de stand-up paddle (2 séances) ainsi qu’un paddle géant (1 séance). 

• Pêche à pied. Les enfants partent à la découverte de la vie en bord de mer pour une pêche aux poissons, anémones, 
crabes et autres étoiles de mer. Ils découvrent leur mode de vie et apprennent à les reconnaitre.
• �Fabrication de cerf-volant. Les enfants disposent de tout le matériel nécessaire afin de fabriquer, customiser un 

cerf-volant puis le tester sur la plage. Le cerf-volant est rapporté à la maison en fin de séjour.
• �Journée du patrimoine. L’occasion d’organiser un grand tournoi dont le terrain de jeu est le phare de l’île construit 

au 18e siècle en pierre de granite provenant d’une carrière et des ruines de La Chapelle Romane construite au 10e 
siècle.

• �Jeux de plage et land art. Les enfants profiteront de la belle et grande plage au pied du centre pour des sessions de 
baignade, des grands jeux ainsi que d’ateliers Land Art pour dessiner des sculptures et motifs qui seront présentés 
lors d’une exposition éphémère.

• �Jeu de piste.Organisé sur l’île pour retrouver le trésor enfoui depuis de nombreux siècles
• �Mais aussi ... Des ateliers manuels, des grands jeux et des veillées thématiques.

  SÉJOUR SELON VOTRE CHOIX	 Finistère 

P’tits Moussaillons
6  à 13  ans

Pré-inscriptions en ligne jusqu’au dimanche 3 mars 2024

Mention obligatoire à reporter lors de la Pré-inscription

	 Dates	 Code centre	 Code période
	 Du 7 au 13 juillet 2024 	 MOU	 JU1
	 Du 14 au 20 juillet 2024	 MOU	 JU2


